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Manejo y funcionamiento

de la

Sumadora “IFACH"

Lo primero antes de comenzar una
suma, es poner la maquina a cero. Esto
se consigue introduciendo la punta de
un lapiz en el agujero mas cercano al
cenfro de la rueda superior, presionan-
do suavenmenfe y haciéndola girar me-
diante el lapiz, en sentido contrario al
de las agujas de un reloj. Al principio
de este movimiento debe girar tinica-
mente la rueda superior, pero llegara
un momento en que la punta del lapiz
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se inseri{e en oliro agujero que presenta
la rueda inferior y, a parlir de aqui,
arrastrara conjuntamente las dos rue-
das, hasta que tropiece el 1apiz en un
tope que tiene el tablero, quedando ya
puesta a cero la maquina.

Si la operacién ha estado bien hecha,
quedaran las flechas de la rueda seia-
lando cero por sus exiremos y el visor
aparecera en blanco.

Ya en esta disposiciéon la mdaquina
(todo esto que hemos descrito es auto-
matico y se hace instantaneamente) se
empiezan a marcar los sumandos de la

columna de la derecha de la suma, in-

troduciendo el lapiz en el agujero de la
rueda correspondiente en los niimeros
negros del circulo, presionando y ha-
ciéndola girar en el mismo sentido que
anfes hasta llegar al tope, que ahora
sera al conirontar con el cero encarna-
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do, (I} sacando el ldpiz para marcar en
la misma forma todos !os sumandos de
la columna (los ceros de la suma no los
marcaremos). Bien entendido, que el
lapiz durante todo el recorrido debe ir
presionando sobre el tablero del fonda
de esta manera, arrastrara las dos rue-
das en el mismo sentido, girando una
sobre la otra un pequeiio arco, que va-

(I) Se observara que los taladros de la rueda
superior coinclden con los de la rueda inferior en
el cero de ahajo, y que van dejando de coincidir
poco a poco hasta el cero negro, en gue alcanzan
su maxima discordancia. Al marcarlos sumandos
altos, el taladro de Ia rueda Inferior porel que ha
de pasar 1a punta del ldpiz, es apenas visible pe-
ro bastara saber que es el inmedialo en el sentido
que se les marca, nunca debe de hacerse relrace-
der Ia rueda de arriba para tomar el taladro ante-
rior de la de abajo. Esla observacidn se refiere a
los sumandos allos, principalmenie el 8, 9 y el
cero de arriba, cuando haya que marcarlo, al fi-
nal de una suma parcial, anles de leer 1as que se
llevan, pues como ya hemos dicho, los ceras co-
mo sumandos no se marcan. En los demis su-
mandos los taladros a través de los cuales ha de
pasar el lapiz, son perfeciamente visibles uno a
trayés del otro.
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ria segiin el sumando que marquemos,
asi, en ¢l 9, resbala la superior sobre la
inferior un arco mayor que en el §, 7,
6, 5, etc.

Lina vez marcados todos los suman-
dos de la columna de la derecha; pro-
cederemos a la lectura de esla suma
parcial.

Para ello miraremos qué nimero in-
dica una [lecha sobre los nitmeros rojos
del circulo y este nitmero se escribira
bajo la columna como primera cifra de
la suma.

Marcaremos ahora el nimero negro
que indique la otra flecha, couio si fue-
ra nn sumando mas (aungue [uere el
cero de arriba) y enfonces haremos la
lectura de las que llevamos para la su-
ma de la columna siguiente, en el visor
que presenfa la rueda. Se vuelve a po-
ner la maguina a cero como ya s¢ ha
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explicado, y se marcan las que llevamos
de la siguiente manera:

Supongamos que llevasemos 23; mar-
caremos dos veces el cero de arriba
(diez en realidad cada vez) y luego el
ires. Si fueran 15, marcariamos una vez
el cero y luego 5, efc. Si fuera un nii-
mero digifo el que llevasemos, lo mar-
cariamos simplemente. |

lina vez marcadas las que llevasemos
procederemos a marcar los sumandos
de la siguiente columna, en la misma
forma ya explicada, repitiéndose todas
las operaciones descritas, hasta obtener
todas las cifras de la suma.

En resumen: La lectura de las cifras
de la suma, se hace siempre sobre los
nimeros rojos, y antes de leer los que
Itlevamos, es necesario marcar el name-
ro negro que hubiese quedado senalan-
do la flecha (aunque fuera el cero de
arriba).
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Antes de hacer la suma de cada cO-
lumna es preciso poner a cero la ma-
guina y marcar las que llevasemos de
la columna anterior como queda expli-
cado.

Como regla practica final, aconseja-
mos que, cuando no se sume al dictado
(que es la manera mas rapida de su-
mar), se coloque la sumadora encima
de la suma a efectuar, haciéndola res-
balar hacia bajo para dejar ver los su-
mandos por grupos de fres, y volvien-
dola a subir al terminar cada columna
para hacer igual con la siguienie.

Uina vez praclicaﬂas unas cuanfas su-
mas fodos los movimientos se hacen
habituales y todo esfuerzo mental des-
aparece, realizandose grandes sumas
con una seguridad muy dificil de lograr
en otros sistemas de maguinas sumado-
ras mucho mas costosas.
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Citamos el siguienic ejemplo para
mayor inteligencia de todo lo que
queda dicho.

Sea la suma, 379
342
670
308
749
687
174
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Pondremos a cero la sumadora; la
colocaremos encima de la suma de mo-
do que sdlo sean visibles el 9, 2 y 8
(los 0 no se marcan) y los marcare-
mos; bajaremos la sumadora dejando
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visiblesel 9, 7 y 4 y los marcaremos.
La flecha indicara sobre los niimeros
rojos un 9, que escribiremos como pri-
mera cifra de la suma; marcando el
nimero que senala la flecha por su
extremidad opuesia (1) en el visor re-
dondo de la rueda aparecera un J.
Ponemos la sumadora a 0 y marcamos
las tres que llevamos. Subimes ahora
la sumadora, de modo que sélo sean
visibles el 7, 4 y 7, de la columna si-
guiente y los marcamos; luego deja-
mos ver el 4, 8, 7 y los marcamos; la
flecha seiialara ahora un cero, anofa-
mos este cero, como segunda cifra de
la suma y marcamos el cero de arri-
ba antes de leer las que llevamos, que
seran 4; volvemos a pomner la suma-
dora a cero, marcamos las 4 que lle-
vamos, y, a continnacion, el 3,8, y 6,
el 3, 7, 6 y por uitimo el 7.
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La flecha nos indicara un 4 (siempre
en los niimeros rojos) y marcado el
nimero gue senale por su exiremidad
opuesfa (un 6), en el visor aparecera
un 4, que como no hay mas columnas
de sumandos escribiremos delante del
4 anteriormente obtenido, siendo pues
el namero 4409, la suma que busca-
bamos.
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